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НАЧАЛО РАБОТЫ


Программа Mental Control предназначена для проведения проверочных работ в форме тестирования. С помощью программы хорошо проводить опросные работы как на знание конкретного материала, так и на общее понимание темы. Хорошим примером такого рода тестирования может служить телевизионная программа «Кто хочет стать миллионером» («О, счастливчик!»), в которой участникам предлагаются как вопросы, правильный ответ на которые возможен только благодаря хорошим знаниям предмета вопроса, так и общие логические вопросы. Благодаря этому Вы можете проводить с помощью программы также викторины и конкурсы, что, безусловно, будет очень приветствоваться Вашими учениками.



Для запуска программы Вы можете запустить либо непосредственно исполняемый файл (или ярлык для него), либо же сначала открыть командную панель “Examine & Interview”, а уже на ней кликнуть на значок программы (блестящий ярко-зеленый шарик). После этого Вы должны увидеть заставку программы (похожа на надпись не титульном листе или в начале этой главы). Если программа не запускается, то известите об этом администратора, и он поможет Вам устранить ошибку. В крайнем случае программу придётся переустановить.

После того как Вы запустили программу, Вы увидите её главное рабочее окно (см. рис. 2.1). По умолчанию в программе запускается для редактирования новый тест, т.е. пустой тест с одним вопросом и двумя вариантами ответа.


Вверху окна программы Вы видите главное меню и панель с пиктограммами. Большинство команд программе Вы будете отдавать именно с их помощью. Не все пункты меню имеют пиктограммы для быстрого вызова. Это сделано, чтобы не загромождать панель. Однако, если Вы часто пользуетесь каким-либо пунктом меню (или Вас раздражает какая-нибудь пиктограмма), Вы можете редактировать отображение пиктограмм на панели. Вы можете добавлять или убирать какие либо пиктограммы при помощи специального диалогового окна, для вызова которого Вам нужно дважды кликнуть курсором мыши по пустому пространству панели. Рекомендуется настраивать панель постепенно, в ходе работы, т.к. зачастую довольно сложно предугадать, какие именно пиктограммы Вам понадобятся. В демо-версии функция редактирования панели не предусмотрена.


Всего главное меню программы имеет шесть пунктов, которые далее будут рассмотрены подробнее. Сейчас только стоит отметить пункт меню «?», из которого можно вызвать справку или зайти на домашнюю страницу DreamDrusch Software. Если Вы не уверены, что знаете, как что-то сделать, или что-то слегка подзабыли, Вы всегда можете почерпнуть нужную Вам информацию из справки или с нашего сайта.

СОЗДАНИЕ И РЕДАКТИРОВАНИЕ ТЕСТОВ

Mental Control позволяет создавать и редактировать проверочные задания в форме тестов, содержащих до 256 вопросов и до 25 вариантов ответа в каждом вопросе. Правильных вариантов ответа может быть несколько – или не быть вообще. Вопрос может также содержать подсказку и комментарий к каждому варианту ответа, за правильный ответ ученику могут быть добавлены баллы, за подсказку – сняты.


Для создания нового теста выберите в меню «Файл» команду «Новый». Если же Вы хотите потренироваться с одним из демонстрационных примеров, выберите команду «Открыть». Если Вы хотите открыть файл Mental Control первой версии, выберите команду «Импортировать».


Если Вы решили создать новый тест, то сначала Вы увидите диалоговое окно «Параметры редактируемого файла» (рис. 2.2). В нём Вы можете настроить основные параметры Вашего теста: название, пароль для открытия, количество вопросов, а также визуальные параметры и опции тестирования: наличие картинок, музыки, баллов, комментариев и подсказок. Вы также можете настроить тест таким образом, что ученики будут вынуждены отвечать на вопрос без возможности возврата к предыдущему. Если Вам показалось, что Вы настроили что-то не совсем так, как Вам нужно, Вы можете вернуться к опциям через пункт меню «Опции» и команду «Опции редактируемого файла».


Основными инструментами, используемыми при редактировании теста, являются панель редактирования вопроса и панель редактирования варианта ответа (см. рис. 2.3 и 2.4 соответственно).


На панели редактирования располагаются основные элементы редактирования (в порядке расположения сверху вниз справа налево): кнопки перемещения по вопросам («<<» – вперёд, «>>» – назад); поле редактирования текста вопроса (в нём Вы набираете сам вопрос, напр. «В каком году избрали Дж. Буша-младшего?»); количество вариантов ответа у данного вопроса (не рекомендуется ставить больше 20); кнопки перемещения по вариантам ответа («<<» – вперёд, «>>» – назад («<» – вперёд, «>» – назад); кнопка показа панели редактирования варианта ответа (не слишком красиво звучит, но полезна в работе: с её помощью Вы можете просмотреть картинку или вернуться к редактированию варианта ответа); кнопка «Перетасовать варианты ответов»; поле выбора файла картинки (если нажать кнопку слева от поля, Вы можете выбрать файл из стандартного диалогового окна); поле выбора файла звука (если нажать кнопку слева от поля, Вы можете выбрать файл из стандартного диалогового окна). Конечно, наизусть заучивать эти элементы не надо, но для того, чтобы можно было успешно освоить Mental Control, Лучше их знать. 


На панели редактирования варианта ответа располагаются следующие элементы редактирования: поле ввода текста варианта ответа, флажок правильности, числовое поле для ввода количества баллов за правильный ответ, поле ввода комментария, поле ввода подсказки, числовое поле для ввода количества баллов, отнимаемых за подсказку.



Таким образом, познакомившись с основными элементами программы, приступим к практике. Запустите программу Mental Control и создайте новый файл. В качестве темы теста можете указать «Изучение использования программы Mental Control», в качестве пароля – свою дату рождения. Отметьте галочками все пункты окна параметров теста, количество вопросов сделайте равным, скажем, трем, и нажмите кнопку «ОК». 


Теперь, раз уж мы с Вами выбрали темой теста изучаемую программу, напишем какой-нибудь вопрос, связанный с ней. Например, «Сколько пиктограмм по умолчанию стоит на панели Mental Control?». К этому вопросу добавим картинку, для чего надо нажать на значок папки Windows справа от поля ввода, подписанного как «Картинка». В качестве картинки Вы можете выбрать одну из стандартного набора картинок Examine & Interview, расположенных в папке «Pictures» в программной директории. По умолчанию эта папка находится по адресу c:\Program Files\DreamDrusch\Examine & Interview. Выбор файла осуществляется с помощью диалогового окна, показанного на рисунке 2.5. В этом диалоговом окне отображаются все файлы каталога, но рисунками могут быть не все из них. Как правило, файлы рисунков, понимаемых Mental Control, имеют расширения jpg, bmp, wmf, emf, ico. В версии 2.1 добавлена поддержка pcx и gif. В процессе выбора файла его корректность можно определить наличием картинки на правом крае диалога. Если картинка присутствует при нажатии на файл, значит, его можно вставить как рисунок в Mental Control. Если картинки нет, лучше этот файл не вставлять, т. к. программа его все равно не поймёт.


Теперь попробуем вставить звук. Его вставка проходит аналогично, только в диалоговом окне выбора звука картинка не отображается. Программа понимает звуки в формате Microsoft PCM Wave Audio – файлы с расширением wav. Если программа звука не понимает, то вместо него будет выдаваться звук «Ошибка», стандартный для Вашей системы Windows.

Звуки и картинки, вставляемы в тест, не записываются в файл теста и потому должны заново извлекаться из файла при каждом использовании теста. Если Вы планируете когда-нибудь в будущем переносить эти файлы на другой компьютер, целесообразно было бы поместить их в ту же папку, что и файл самого теста. При этом нужно исправить пути этих файлов в программе. В полях ввода удалите все символы слева от крайнего правого знака «\». Например: «c:\Program Files\Dreamdrusch\Examine & Interview\Mental Control\Tests\MyPhoto.jpg» – «MyPhoto.jpg». Аналогично нужно поступить и со звуковыми файлами.


Теперь, придав нашему тесту окраску и звучание, мы попробуем отредактировать варианты ответа. В поле, где указывается их количество, поставьте 4 штуки – как показывает практика, самый распространенный и удобный случай. Нажмите на кнопку «Редактировать ответ». В поле ввода текста варианта ответа введите любую строку длиной не более 255 символов (напр., 1234567890). Понятное дело, такое большое число не может быть правильным, а, значит, этот пункт мы не отмечаем, и количество баллов оставляем равным нулю. В качестве комментария так и укажем: «Это число слишком велико». Подсказку напишем «Посчитайте сами». Нажмите кнопку «>», чтобы перейти к следующему варианту ответа. Здесь уже поставьте заведомо заниженное число (1 – в самый раз) и в качестве комментария укажите «А это слишком мало». Подсказку можно оставить такой же. А вот в третьем варианте ответа укажите уже их реальное число, и в качестве баллов поставьте 5. Достойная награда за правильный ответ. Четвёртый вариант ответа также укажите неверным и нажмите на кнопку «>>» для перехода к следующему вопросу. Его Вы можете придумать самостоятельно, а можете воспользоваться нашим из таблицы 2.1. Варианты ответа через точку с запятой, правильный выделен. Аналогично и с третьим вопросом.

Таблица 2.1.
Вопрос
Кол-во вариантов ответа
Варианты ответа
Подсказка
Комментарий

Какой версией Mental Control Вы сейчас пользуетесь?
3
1.0;2.х (2.0, 2.1, 2.2 и т.д.); 3.0
Посмотрите «?>О программе»


Сколько Вы заплатили DreamDrusch Software за Examine & Interview?
4
5$; 10$; нисколько; 100 рублей
Хорошенько напрягите память!
Программа распростра-няется бесплатно


Итак, тест готов. Теперь Вы должны сохранить его на жесткий диск или какой-нибудь другой носитель. Если этого не сделать, то вся информация окажется потерянной. Чтобы сохранить тест в файл, выберите в меню «Файл» команду «Сохранить». Если файл уже был сохранён, то программа просто перезапишет тот файл, который уже был сохранён, сохранив его более новую версию. Если файл сохранён еще не был, то программа выдаст стандартный диалог сохранения файлов, где нужно выбрать уже существующий или ввести имя нового файла. Если файл уже существует, то программа выдаст запрос на пересохранение. Если Вам действительно нужно перезаписать именно этот файл, то просто подтвердите, нажав кнопку «Да». Наш с Вами файл давайте сохраним в папке «Мои документы» под именем «Пробный тест».


Открытие файла происходит также, только командой «Открыть». Открыв файл, нужно ввести пароль. Если пароля нет, просто нажмите «ОК». Пароль ставится на файлы затем, чтобы их случайно не увидел кто-нибудь из посторонних, – например, человек, которого Вы будете тестировать. Уж ему совсем не обязательно узнать, какие ответы правильные, и какие комментарии будут высказаны ему по результатам тестирования.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ РЕДАКТИРОВАНИЯ


В основном в этом разделе текущей главы будет рассказываться о приёмах работы с буфером обмена Windows, удалении и вставке вариантов ответа и вопросов, и о функции проверки тестов, появившейся в Mental Control 2.0. Если Вы умеете работать с буфером обмена, то можете сразу переходить к проверке тестов.


Краткая справка. Буфер обмена операционной системы Windows – специальная область памяти, в которой может храниться какая-нибудь информации. Основное отличие этой структуры от обычного файла – то, что доступ к ней осуществляется с большей скоростью. Таким образом, здесь удобно хранить информацию, которую нужно использовать многократно в течение короткого промежутка времени. Возможно, что Вам, если Вы не слишком близко знакомы с компьютером, Вам это покажется не очень понятным, но мы проиллюстрируем это примером работы с Mental Control.

Все функции, рассматриваемые в этом разделе, расположены в меню «Правка» (см. рис. 2.6). Работа с буфером обмена происходит посредством команд «Вырезать», «Копировать» и «Вставить». Первые две команды посылают информацию в буфер обмена, но отличаются тем, что первая просто копирует выделенный текст элемента ввода, а вторая, скопировав, очищает текст этого поля.


Используется буфер обмена в тех случаях, когда, например, у Вас есть необходимость использовать дважды один и тот же вариант ответа в разных вопросах. Для этого проста выделите этот вариант ответа и выберите в меню «Правка» пункт «Копировать». Если вариант ответа у Вас по каким-то причинам не скопировался (такое бывает при определённых конфигурациях компьютера, но в версии 2.1 вроде бы для большинства случаев исправлено), то, выделив текст, кликните правой кнопкой мыши на поле ввода с выделенным текстом, и в появившемся контекстном меню выберите команду «Копировать». Аналогично можно пользоваться командами из этого же контекстного меню «Вырезать», «Вставить» и «Выделить всё». Теперь вставим наш вариант ответа в следующий вопрос. Для этого поставьте клавиатурный курсор (мигающую палочку) на нужное поле ввода и из меню «Правка» выберите команду «Вставить». Здесь также можно использовать контекстное меню, вызываемое по щелчку правой кнопкой мыши.


Если у Вас возникла необходимость отменить какое-либо действие, которое было совершено Вами (ввод неверного текста, удаление текста, удаление вопроса, перетасовка), Вы можете воспользоваться пунктом «Отменить» меню «Правка». Это действие исправит допущенные Вами ошибки, однако само его отменить нельзя.


В ситуации, когда Вам нужно удалить вопрос или вариант ответа, также пользуйтесь меню «Правка». Если в Вашем тесте много вопросов, с помощью команды «Показать вопрос №» Вы можете сразу увидеть вопрос, вместо того, чтобы долго жать на кнопки «Вперёд» и «Назад». Если у Вас возникли проблемы с порядком расстановки вопросов или вариантов ответа в вопросе, Вы можете перетасовать как вопросы, так и варианты ответа. Выполняется это действие также с меню «Правка».







БЕСПЛАТНЫЙ ТЕСТИРОВЩИК ДЛЯ ОБЛЕГЧЕНИЯ ОБУЧЕНИЯ В ШКОЛАХ, ТЕХНИКУМАХ И ВУЗАХ
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В комплект поставки входит большое количество примеров. Например, в папке с “Mental Control” Вы можете найти примеры проверочных тестов по разным предметам и тестов-викторин «История англоязычной рок музыки», «Turbo Pascal» и других. Поищите их в папке «Демонстрационные задания».
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Рис.2.1 Главное окно программы





Рис. 2.2 Опции файла





Рис. 2.3 Панель редактирования вопроса





Рис. 2.4 Панель редактирования варианта ответа
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Если Вы забыли значение какого-нибудь элемента любой из панелей, Вы всегда можете увидеть подсказку. Для этого просто наведите курсор мыши на этот элемент и подождите несколько секунд. Подсказки есть не у всех элементов, а только у самых используемых и у всех кнопок-пиктограмм.





Рис. 2.5 окно выбора файла





Рис. 2.6 Меню «Правка»
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